Schwalbe Konstruktions- und Losewettbewerb 2016
(Gleichzeitig 221. Thematurnier derSchwalbe)

von Andreas Witt, Finnentrop

Der Schwalbe Konstruktions- und Losewettbewerb 2016 #ndhAufgaben mit zwei grundsatzlich
etwas andersartigen Forderungen. Bei zwei Aufgaben solLdser aus der Partieausgangsstellung
heraus eine Zugfolge und Stellung finden, bei der eine beggnBedingung erflllt ist. Bei den beiden
anderen Aufgaben ist zur Erfullung mehrerer Bedingungeea edsung frei aufs Brett zu konstruieren.

Das Ldsen soll nicht ibermaRig schwierig oder trickreicd aoch nicht unverhaltnisméaRig zeitauf-
wandig sein, dennoch einiges an Analysevermdgen und Aesdadangen. Marchenschachbedingun-
gen sind nicht enthalten. Die jeweilige Suche nach dem Qutimand das schrittweise Fortkommen
sollen Vergniigen bereiten. Die gestellten Aufgaben sin@lormmalfall nicht mit einem Computer zu

l6sen. Fur die hochste Gesamtpunktzahl bei Bewertung4larfgaben sind Buchpreise vorgesehen.

Die Aufgabenstellung ist jeweils so formuliert, dass diedeoung méglichst klar und eindeutig ist. Um
dennoch mdglichen Unklarheiten bei den Lésern vorzubeugjed jeweils einige zusatzliche Erlaute-
rungen angefligt. Falls diese nicht ausreichen sollterjnst Rlckfrage selbstverstandlich mdglich.

Ihre Losungen senden Sie bitte an Andreas Witt, BamenohlaR& 272, D-57413 Finnentrop, E-Mall
WittAndreas5@aol.conkEinsendeschluss ist der 30.11.2016

Aufgabe A
Aus der Partieausgangsstellung ziehen Weil3 und Schwarz sgass eine der Damen nach mog-
lichst wenig Zligen die maximale Bewegungsfreiheit hat!

[From the starting position White and Black make a minimum number of moves, until one of the
gueens has the maximum freedom of movement!]

Erlauterungen:Die primére Forderung ist diejenige nach einer Stellungmakimaler Bewegungs-
freiheit einer der beiden Damen. Die sekundére Forderurdjégnige nach moglichst wenig Zigen
bis zu dieser Stellung. “Maximale Bewegungsfreiheit” hgdéehier “moglichst viele verschiedene ZU-
ge”. Weil3 und Schwarz ziehen wie in einer normalen Partieemabwechselnd. Als Lésung sind die
weilRen und schwarzen Ziige bis zu der gefundenen Stellungelben.

Aufgabe B
Konstruiere eine partiemégliche Stellung, in der Weil3 mit dem néchsten Zug Schwarz entweder
pattsetzen kann oder Schwarz eine maximale Anzahl an Zigerrmdglichen kann!

[Compose a legal position, in which White by the next move caaither stalemate Black or allow
Black a maximum number of moves!]

Erlauterungen:Es soll eine Stellung gefunden werden, in der Weil3 mit denstéa Zug Schwarz
pattsetzen kann. Ebenso soll Weil3 in der gleichen Stelluihglem nachsten (einem anderen) Zug
Schwarz eine mdglichst groRe Anzahl an Zigen (aller seiteen& ermdglichen kdnnen. Als Losung
sind die gefundene Stellung mit den weil3en und schwarzéneBialie beiden gesuchten, alternativen
weilden Zige und die Anzahl der schwarzen Zige im Fall 2 afwaige

Aufgabe C
Aus der Partieausgangsstellung ziehen Weil3 und Schwarz sdass nach mdglichst wenig Ziigen
3 schwarze Turme auf der weil3en Grundlinie stehen!

[From the starting position White and Black make a minimum number of moves, until 3 black
rooks stand on the white back rank!]

Erlauterungen:Die primére Forderung ist diejenige nach einer Stellung3sithwarzen Tirmen auf
der weifRen Grundlinie. Die weil3e Grundlinie umfasst die Bi€evon al bis hl. Die sekundare For-
derung ist diejenige nach maglichst wenig Ziigen bis zu digtslung. Weil3 und Schwarz ziehen wie
in einer normalen Partie immer abwechselnd. Als Lésung diadveil3en und schwarzen Zige bis zu
der gefundenen Stellung anzugeben.



Aufgabe D

Konstruiere eine partiemdgliche Stellung ohne Umwandlungfiguren und mit maximal 7 Steinen
(Miniatur), in der sowohl Weil3 als auch Schwarz mdglichst vele Zige haben, den anderen sofort
mattzusetzen! Dabei soll die Anzahl der weil3en und schwarmeMattziige mdglichst gleich grof3
sein, also entweder gleich oder um eins verschieden.

[Compose a legal position without promotion pieces and witl¥ pieces at most (miniature), in
which White as well as Black immediately mate the other side ith a maximum number of moves.

Besides the number of white and black mate moves shall be aswe] as possible, that is equal or
one more different.]

Erlauterungen:Es soll eine Stellung gefunden werden, in der Weil3, wenn eZagnwéare, Schwarz
sofort mattsetzen kann, und in der Schwarz, wenn er am Zug, Wéil3 sofort mattsetzen kann. Die
Anzahl der méglichen Ziige, mit denen Weil3 und Schwarz sofiattsetzen kdnnen, soll méglichst
grol3 sein, dabei aber entweder gleich grol3 oder um einshiedan sein. Die Stellung darf maximal
7 Steine enthalten (Miniatur). Als Losung sind die gefurel&tellung mit den weif3en und schwarzen
Steinen, die Anzahl der weil3en und der schwarzen Mattzigegaiben.



