Kompositionsturnier Andernach 2013
Wurmlocher

Toben Sie sich mit Wurmldchern aus, bauen Sie exzellentekDiratts, tolle Hilfsspiel-Aufgaben, fas-
zinierende Retros!

EinsendeschlussSamstag, 11. Mai 2013, 23:59:3%eisrichter: f-Red.
Closing date: Saturday, May 12, 2013, 23:59:59 MESlidges: f editors

Wurmlocher — die Regeln
Grundséatze

1. Wurmloch zu sein ist die Eigenschaft eines Feldes.
2. Beim Hinzug eines Steins auf ein Wurmloch wird er als Badi@il dieses Zugs auf ein anderes
unbesetztes Wurmloch versetzt.
e Sind mehrere andere Wurmlécher unbesetzt, wahlt die zeeshBartei das Wurmloch aus,
auf welches der Stein versetzt wird.
e Ist kein anderes Wurmloch unbesetzt, ist der Zug illegal.
3. Wird ein Stein auf einem Wurmloch geschlagen, wird er heb#, wie wenn das Feld kein Wurm-
loch wére.
4. Regeln 2) und 3) gelten auch fiir wahrend der Uberpriifuh@eliachgebot ausgefiihrte Schlage
des Konigs.
5. Schlag- und umwandlungsfreie Ziige von Wurmloch 1 zu WaochI2 mit Transfer zurlck zu
Wurmloch 1 sind illegal, weil sie normalerweise Nullzlgedsi

Bauern

1. Betritt ein Bauer ein Umwandlungsfeld, welches zuglesoch Wurmloch ist, wird er vor seiner
Versetzung umgewandelt.

2. Wird ein Bauer auf ein Wurmloch versetzt, welches glegtig ein Umwandlungsfeld fir ihn ist,
wird er nach der Versetzung umgewandelt.

3. Von einem Wurmloch auf der Grundlinie seiner Partei auskain Bauer einen Einzelschritt auf
die Bauerngrundreihe machen (diagonal bei Schlag, ortieggonst) und hat noch spater von
dort aus das Recht auf einen Doppelschritt.

4. Ein Bauer kann nach einem Doppelschritt wie Ublich engasgeschlagen werden, auch wenn
er dabei ein Wurmloch tberschritten und/oder betreten hat.

Rochade
1. Landet bei der Rochade der Turm auf einem Wurmloch, wirdart auf ein anderes Wurmloch
versetzt.
2. Konig bzw. Turm dirfen rochieren, nachdem sie auf die Wochrer e1/8 bzw. a/h1/8 versetzt
worden sind.

Wurmldcher und anderes Marchenschach

1. Fur die Berechnung der Lange eines Zuges auf ein Wurmsbdas betretene Wurmloch relevant
und nicht dasjenige, auf welches der Stein versetzt wird.

2. Umwandlungs-ahnliche Effekte wie z. B. Ful3ball-Einnsedahgen werden ebenfalls vor der Ver-
setzung ausgefiihrt; ansonsten geschehen bei der AusfivoarzZiigen Effekte, Uberprifungen
usw. von anderen Marchenbedingungen nach der Wurmlodatzersy, sofern sie nicht gemaf
Definition der jeweiligen Marchenbedingung vor der Bauenmandlung Vorrang haben.

3. Die Beobachtung von Steinen (Madrasi, Patrouille u.&d won Wurmléchern nicht beeinflusst.



Bemerkungen und Folgerungen

a) Ein Konigszug auf ein angegriffenes Wurmloch ist legadem dasjenige Wurmloch nicht angegrif-
fen ist, auf welches er versetzt wird.
b) Ein auf einem Wurmloch geschlagener Stein wird:
¢ bei ansonsten orthodoxem Schach vom Brett entfernt,
¢ bei Circe zuriickversetzt,
e USW.
c) Ein Konig steht nicht im Schach, wenn er auf einem Wurmistetint und alle anderen Wurmlocher
besetzt sind, ausser wenn er von einem der Wurmlochbesetgegriffen ist.
d) Wurmldcher verursachen keinen Wurmloch-Effekt, wenn
e sie Uberschritten werden, z. B. durch einen Langschrittler
e ein Stein auf sie zurlickversetzt (Circe,Anticirce), aefaingesetzt (Taschenstein), auf sie ge-
stol3en oder gesaugt (Dynamoschach) wird o. &.
e) Effekte und Regeln von Bedingungen wie Anticirce, Kokavusetreffen das Wurmloch, auf das der
ziehende Stein versetzt wird.
f) Im Zusammenhang mit anderem Marchenschach untersagt RBgunter Umstanden auch Zige,
welche keine Nullziige sind.

Beispiele / Examples
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Lésungen / Solutions:
1: 1.Se4 [wS»c8]! Zugzwang. 1.— 8 2.Th8 3.Sd6#; 1.— Sb3 2.Sb6+ 3.Th8#
2:1.f5d4 4.f2 d7 5.f2-f1=S[sSa7] d8=S [wS—b6]#

3: 1.Lb3 [sL—16] Sh7 2.Le5 Sf6 [wSb3]#
1.Sf6 [sS+b3] Lad 2.Sc5 Lb3 [wksf6]#



